
Création d'un jeu vidéo avec le logiciel GDevelop 
 

1) Cliquez sur Nouveau. Double cliquez sur Extensions et sélectionnez les extensions voulus 

   
2) Sélectionnez  HTML5 (Jeu web et Android) et cliquez sur Créer le nouveau projet 

 
3) Cliquez bouton gauche sur Nouvelle Scène puis sur Renommer "scène_1" 

   
4) Cliquez bouton gauche sur Ajouter un objet puis sur Sprite (image animée) et Validez 

   
 

 

 

 

 

 



5) Cliquez bouton gauche sur NouvelObjet puis Renommer "personnage" 

 

6) Cliquez bouton gauche sur personnage puis sur Editer 

   

7) Cliquez sur le bouton gauche Ajouter une image puis sélectionnez l'image et cliquez sur Ouvrir 

   

 

 

 

 

 



8) Sélectionnez l'image et la faire glissez dans la série du bas Images 

  

9) Glissez le personnage créer dans la fenêtre Scène 

 

10) Cliquez bouton gauche sur Ajouter un objet puis sur Sprite (image animée) et Validez  

   
 

 

 

 

 

 

 

 



11) Cliquez bouton gauche sur NouvelObjet puis Renommer "bloc" 

 

12) Cliquez bouton gauche sur bloc puis sur Editer 

  

13) Cliquez sur le bouton gauche Ajouter une image puis sélectionnez toutes les images et cliquez sur 

Ouvrir 

   

 

 

 

 



14) Une fenêtre apparaît cliquez sur Validez 

 

15) Sélectionnez bloc normal et le faire glissez dans la série du bas Images 

  

16) Glissez le bloc créer dans la fenêtre Scène et redimensionner 

  

 

 

 

 



17) Cliquez sur le bouton gauche Ajouter un automatisme puis sélectionnez Moteur physique et Validez 

   

18) Cliquez sur Edition et changez les paramètres entourés et Validez 

   

19) Cliquez sur le bouton gauche Ajouter un automatisme puis sélectionnez Moteur physique et Validez 

   

 

 



20) Cliquez sur Edition et changez les paramètres entourés et Validez 

  

21) Cliquez sur Evenements 

 

22) Cliquez sur Ajouter un évènement 

 

 

23) Sélectionnez Ajouter une condition 

 

 

 

 



24) Sélectionnez Clavier puis Une touche appuyée et cliquez sur  

 

25) Tapez sur la touche droite et Validez 

  

26) Sélectionnez Ajouter une action et changez les paramètres entourés et Validez 

 

 

 

 

 



27) Suivre la même démarche pour la touche gauche et changez les paramètres entourés et Validez 

 

 

28) Sélectionnez Ajouter une condition puis Au lancement de la scène 

 

 

 

 

 

 

 



29) Sélectionnez Ajouter une action puis Remettre à zéro un chronomètre et le nommer "saut" puis 

Validez 

 

 

30) Sélectionnez Ajouter une action puis Temps écoulé d'un chronomètre et changez les paramètres 

entourés 

 

 

 



31) Sélectionnez Ajouter une condition 

 

32) Sélectionnez Clavier puis Une touche appuyée et cliquez sur  

 

33) Tapez sur la touche haut et Validez 

  

34) Sélectionnez Ajouter une action et changez les paramètres entourés et Validez 

 



 

35) Sélectionnez Ajouter une condition puis Temps écoulé d'un chronomètre et changez les paramètres 

entourés 

 

 

 

 

 

 



36) Sélectionnez Ajouter une action et changez les paramètres entourés et Validez 

 

 

37) Sélectionnez Ajouter une condition puis Collision et changez les paramètres entourés 

 



 

38) Sélectionnez Ajouter une action et changez les paramètres entourés et Validez 

 

 

 

 



39) Cliquez bouton gauche sur Ajouter un objet puis sur Sprite (image animée) le nommer "bloc_final" et 

Validez 

   

40) Cliquez bouton gauche sur bloc puis sur Editer et sélectionnez Block-Place-Gel.png et le faire glissez 

dans la série du bas Images 

    

41) Glissez le bloc_final créer dans la fenêtre Scène et redimensionner 

 

 



42) Cliquez bouton gauche sur Ajouter un automatisme 

   

43) Cliquez sur Edition et changez les paramètres entourés et Validez 

  

44) Cliquez sur Ajouter un évènement 

 

45) Sélectionnez Ajouter une condition 

 

 



46) Copier la condition 6 et la coller dans la condition 7 

 

 

47) Cliquez sur bloc puis sur  

 

 

48) Puis sur Objet et sur bloc_final et Choisir et Validez 

 

 

 

 



49) Copiez l'action 6 et la copiez dans l'action 7 

 

 

50) Cliquez sur Ajouter un évènement 

 

51) Cliquez sur Ajouter une action et changez les paramètres entourés et Validez 

 

 

 


